
No 전형구분 모집전형 모집단위
입학
정원

모집
인원

1차
예비순위

2차
예비순위

3차
예비순위

4차
예비순위

5차
예비순위

6차
예비순위

7차
예비순위

추가합격
인원

추가합격
비율(%)

1 역사콘텐츠전공 35 16 1 ~ 1   2 ~ 5   6 ~ 12 12 75.0

2 지적재산권전공 25 10 1 ~ 1 2 ~ 2  3 ~ 4 5 ~ 7 8 ~ 8 9 ~ 14 14 140.0

3 문헌정보학전공 30 12  1 ~ 1 2 ~ 2 3 ~ 3 4 ~ 6 7 ~ 11 12 ~ 18 18 150.0

4 한일문화콘텐츠전공 27 11 1 ~ 1 2 ~ 3 4 ~ 5 6 ~ 6 7 ~ 7 8 ~ 8 9 ~ 9 9 81.8

5 공간환경학부 43 19 1 ~ 6 7 ~ 8  9 ~ 10  11 ~ 11 12 ~ 15 15 78.9

6 행정학부 51 27 1 ~ 8 9 ~ 14 15 ~ 17 18 ~ 22 23 ~ 32 33 ~ 35 36 ~ 44 44 163.0

7 가족복지학과 29 12 1 ~ 4 5 ~ 5    6 ~ 11 12 ~ 13 13 108.3

8 경제금융학부 64 28 1 ~ 12 13 ~ 21 22 ~ 25 26 ~ 27 28 ~ 29 30 ~ 33 34 ~ 36 36 128.6

9 경영학부 81 39 1 ~ 21 22 ~ 33 34 ~ 39 40 ~ 44 45 ~ 50 51 ~ 60 61 ~ 67 67 171.8

10 글로벌경영학과 73 30 1 ~ 13 14 ~ 20 21 ~ 25 26 ~ 29 30 ~ 34 35 ~ 41 42 ~ 44 44 146.7

11 국가안보학과 33 14 1 ~ 6 7 ~ 8   9 ~ 9 10 ~ 10  10 71.4

12 국어교육과 43 19 1 ~ 7  8 ~ 8  9 ~ 10 11 ~ 11 12 ~ 15 15 78.9

13 영어교육과 37 16 1 ~ 4 5 ~ 6   7 ~ 7  8 ~ 8 8 50.0

14 교육학과 29 13 1 ~ 3   4 ~ 4 5 ~ 5 6 ~ 6 7 ~ 10 10 76.9

15 수학교육과 33 15 1 ~ 2 3 ~ 3  4 ~ 7 8 ~ 9 10 ~ 11  11 73.3

16 휴먼지능정보공학전공 75 32 1 ~ 12 13 ~ 16 17 ~ 20 21 ~ 22  23 ~ 26 27 ~ 34 34 106.3

17 핀테크·빅데이터융합·스마트생산전공 45 20 1 ~ 5 6 ~ 6 7 ~ 8   9 ~ 9 10 ~ 11 11 55.0

18 컴퓨터과학전공 85 36 1 ~ 13 14 ~ 25 26 ~ 29 30 ~ 33 34 ~ 35 36 ~ 43 44 ~ 50 50 138.9

19 전기공학전공 32 14 1 ~ 4 5 ~ 7   8 ~ 9 10 ~ 11 12 ~ 14 14 100.0

20 지능IOT융합전공 32 14 1 ~ 4 5 ~ 5 6 ~ 6  7 ~ 7 8 ~ 13 14 ~ 17 17 121.4

21 게임전공 35 16 1 ~ 2 3 ~ 3   4 ~ 4 5 ~ 7 8 ~ 9 9 56.3

22 생명공학전공 39 16 1 ~ 5 6 ~ 7 8 ~ 10 11 ~ 12 13 ~ 14 15 ~ 15 16 ~ 16 16 100.0

23 화학에너지공학전공 39 18 1 ~ 9 10 ~ 11 12 ~ 12 13 ~ 15 16 ~ 18 19 ~ 23 24 ~ 26 26 144.4

24 화공신소재전공 36 17 1 ~ 9 10 ~ 13 14 ~ 14   15 ~ 16 17 ~ 18 18 105.9

25 식품영양학전공 28 13 1 ~ 4 5 ~ 6 7 ~ 9 10 ~ 13 14 ~ 19   19 146.2

26 의류학전공 26 10 1 ~ 2     3 ~ 3 4 ~ 4 4 40.0

27 애니메이션전공 23 8 1 ~ 1       1 12.5

28 특성화고졸재직자전형(외) 융합경영학과 1 7 1 ~ 5       5 71.4

29 스포츠건강관리전공 29 21 1 ~ 12 13 ~ 19 20 ~ 22 23 ~ 23   24 ~ 24 24 114.3

30 조형예술전공 22 13 1 ~ 9 10 ~ 17 18 ~ 23 24 ~ 27 28 ~ 37  38 ~ 38 38 292.3

31 생활예술전공 33 10 1 ~ 1       1 10.0

2024학년도 정시모집 추가합격 예비순위 결과
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나군
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수능전형

수능실기전형



No 전형구분 모집전형 모집단위
최대선발
가능인원

모집
인원

1차
예비순위

2차
예비순위

3차
예비순위

4차
예비순위

5차
예비순위

6차
예비순위

7차
예비순위

추가합격
인원

추가합격
비율(%)

1 역사콘텐츠전공 3
2 지적재산권전공 2
3 문헌정보학전공 3
4 한일문화콘텐츠전공 2
5 공간환경학부 4
6 행정학부 5
7 가족복지학과 2
8 경제금융학부 6
9 경영학부 8
10 글로벌경영학과 7
11 휴먼지능정보공학전공 7
12 핀테크·빅데이터융합·스마트생산전공 4
13 컴퓨터과학전공 8
14 전기공학전공 3
15 지능IOT융합전공 3
16 게임전공 3
17 생명공학전공 3
18 화학에너지공학전공 3
19 화공신소재전공 3
20 식품영양학전공 2
21 의류학전공 2
22 애니메이션전공 2
23 역사콘텐츠전공 3
24 지적재산권전공 2
25 문헌정보학전공 3
26 한일문화콘텐츠전공 2
27 공간환경학부 4
28 행정학부 5
29 가족복지학과 2
30 경제금융학부 6
31 경영학부 8
32 글로벌경영학과 7
33 휴먼지능정보공학전공 7
34 핀테크·빅데이터융합·스마트생산전공 4
35 컴퓨터과학전공 8
36 전기공학전공 3
37 지능IOT융합전공 3
38 게임전공 3
39 생명공학전공 3
40 화학에너지공학전공 3
41 화공신소재전공 3
42 식품영양학전공 2
43 의류학전공 2
44 애니메이션전공 2
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2024학년도 정시모집 추가합격 그룹순위 결과
2024. 2. 20.(화) 18:00 기준


